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ANIMATION -JEU COLLEGIENS
Participants  pour ICEA	
· Christian Thil	
· Jean-Pierre MARY
· Lilian Tronche 
1. Jeu autour de l’énergie  
· Réunion des élèves en cercle autour d’un des animateurs. Animation et jeu.
· Regroupement 2 par 2.
· Mise en place au centre du cercle des cartes de jeu (une douzaine).
· Chaque binôme tire une carte comportant un thème. 
· Chaque groupe commente sa carte (2 à 3 minutes) et le thème est ensuite abordé par l’un des animateurs (5 à 6 minutes).
· Envisager la participation du collégien référent (éco-délégué) ou du chef de classe pour le valoriser auprès de ses camarades. Il noterait l’intervention de chaque binôme sur le sujet qui a été choisi. En fin d’animation remettre au binôme le plus méritant un petit cadeau.
2.   Avantages  de la formule.
1) -      Peut libérer la parole des enfants (liberté de s’exprimer, réaction de certains aux dires de leurs copains).
2) -       Souplesse de gestion de la durée de l’intervention (nous gardons + ou - de thèmes en fonction du nombre de collégiens ou de la rapidité des réponses que nous apportons).
3) -      Rythme de la réunion (les interventions sont courtes sur chaque sujet).
4) [bookmark: _Hlk213429922]-      Nos réponses sont préparées, diverses (présentation visuelle, texte lu, chanson écoutée,...) et pourront  être différenciées suivant le niveau de classe des enfants (à faire par ICEA).
5 -      Cette version doit pouvoir être appliquée en face à face avec un jeune.

3.   Thèmes ou noms abordés : (5 à 6 minutes par thème).

- 1 L’effet de serre                                                             - 1 bis Empreinte carbone                                                         
- 2 Biodiversité                                                                   - 3 Biodiversité 2 (les causes)                       
- 4 L’Energie en général                                                    - 5 Energies fossiles                                                                               - 6 L’énergie nucléaire                                                      - 7 Les énergies renouvelables
[bookmark: _Hlk213430347]- 8 Le solaire photovoltaïque                                           - 9 Electricité                                                                                     
- 10 Le réchauffement climatique                                   - 11 Le jour du dépassement
- 12 Les objectifs de développement durable
- 13 Comment faire par soi-même (présenter les petits actes personnels) ?
- 14 Un carton blanc (= je ne souhaite pas jouer).










4. Conclusion rapide de l’animation (5 minutes) :

L’énergie est partout dans notre vie. Aujourd’hui encore trop carbonée ; c’est donc le défi que nous devons relever tous ensemble.
L’avenir dépend de la transition vers des énergies faiblement émettrices de GES et réversibles (cad non génératrices de déchets). 

5.   Matériel à disposition :
-           14 cartes action plastifiée, ou fiches de jeu (format 1/2 A4) concernant les thèmes discutés. Au dos, une pastille numérotée. Exemple, le n°1
-            X fiches plastifiées (format A4) de synthèse permettant de visualiser chaque thème abordé. Au dos, une pastille reprenant le numéro de la fiche de jeu. 
-           14 feuilles papier de commentaire de l’animation, numérotées  comme la carte action. Chaque feuille de commentaire peut être divisée en 2 chapitres, un chapitre « COLLEGIENS », et un chapitre « TECHNIQUE » pour aller plus dans le détail et vers d’autres publics.
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